Algorithmique et programmation : corrigé des programines

sur Scratch

Un programime permettant de tracer un rectangle

— Les cotés opposés sont de méme longueur et il a quatre angles de 90°.
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Un programme permettant de tracer un parallélogramme

— Les cotés opposés sont de méme longueur, ses angles opposés sont de méme mesure et ses
angles consécutifs sont supplémentaires (leur somme vaut 180°).
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Un programme permettant de tracer un losange

— Les quatre cotés sont de méme longueur, ses angles opposés sont de méme mesure et ses angles
consécutifs sont supplémentaires (leur somme vaut 180°).
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Exercices de dépassement :

Un programme qui demande a I’utilisateur de choisir la figure a tracer
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Un programme permettant de faire un pavage avec des parallélogrammes

mantres
7 stylo en position d'écriture
répéter e fois
réepeter o fois
avancer de @ pas
tourner (™ de @ degrés
avancer de @ pas
touner (™ de @ degrés

avancer de @ pas

repéter a fois

avancer de @ pas
toumer (™ de @ degrés
avancer de @ pas
touner * de @ degrés

5 5
avancer de m pas
o
tourner *) de @ degrés




