
Algorithmique et programmation     : corrigé des programmes  
sur Scratch

Un programme permettant de tracer un rectangle

→ Les côtés opposés sont de même longueur et il a quatre angles de 90°.

Un programme permettant de tracer un parallélogramme

→ Les côtés opposés sont de même longueur, ses angles opposés sont de même mesure et ses 
angles consécutifs sont supplémentaires (leur somme vaut 180°).



Un programme permettant de tracer un losange

→ Les quatre côtés sont de même longueur, ses angles opposés sont de même mesure et ses angles 
consécutifs sont supplémentaires (leur somme vaut 180°).



Exercices de dépassement     :  

Un programme qui demande à l’utilisateur de choisir la figure à tracer



Un programme permettant de faire un pavage avec des parallélogrammes


